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XIIT OLKUSKI

KONKURS INFORMATYCZNY
DLA UCZNIOW SZKO. PODSTAWOWYCH

POTYCZKI Z KOMPUTEREM
MYSZKA MALOWANE

ORGANIZATORZY

Szkola Podstawowa Nr 3 Szkola Podstawowa Nr 5

im.M.Biema w Olkuszu im. M.Bylicy

ul.kpt Hardego 11 a ul.Cegielniana 24

Kontakt: Edyta Gil - nauczyciel Kontakt: Teresa Giczel —nauczyciel
informatyki informatyki

Tel.032 643 07 53 Tel.032 641 33

http://www.sp3olkusz.pl http://www.szkola5olkusz.szkolnastrona.pl

PATRONAT

Urzad Miasta i Gminy
Olkusz, Rynek 1
Tel.032 643 00 01

http://www.umig.olkusz.pl




Cze¢s¢ I - Organizacja konkursu:
1. Organizacja konkursu

1.1. Konkurs jest przeznaczony tylko dla uczniow szkét podstawowych z terenu Miasta i Gminy Olkusz.

1.2. W finale konkursu bierze udziat trzech uczniéw z kazdej szkoty z klas 4-6 oraz prace trzech uczniow z

klas 1-3 wylonione w drodze eliminacji etapu szkolnego.

1.3. Konkurs przeprowadzi Komisja Konkursowa. Sktad komisji zostanie podany po6zniej. 1.4.

Komisja ustali szczegotowy regulamin konkursu

1.5. Rozstrzygnigcia Komisji sg ostateczne.

1.6. Konkurs jest 2-stopniowy dla uczniow klas 4-6 i sktadajg si¢ na kazdym etapie z testu i zadan praktycznych.
1.7. Dla uczniéw klas 1-3, przewidziany jest konkurs ,,Myszka malowane” —grafika

komputerowa w MsPaint.

1.8. Konkurs odbedzie si¢ tylko w kategorii indywidualne;j.

2. Terminarz konkursu

2.1. Termin konkursu:

ETAP SZKOLNY:
- 12 stycznia 2017r. (czwartek) dla klas 1-3, godz. 8:30 w macierzystych szkotach
- 12 stycznia 2017r. (czwartek) dla klas 4-6, godz. 10:00 w macierzystych szkotach.
(UWAGA dopuszcza si¢ rozpoczecie konkursu dla klas 4-6 o godzinie 9:15 — czg$¢ teoretyczna, w sali innej
nizkomputerowa, z wyznaczong przez dyrektora szkoty komisja konkursowa do czgsci teoretycznej, czgs¢
praktyczna odbywac si¢ bedzie wtedy o godzinie 10:00 po zakonczeniu konkursu Myszkg malowane )

FINAL.:
- 27 kwietnia 2017 r. (czwartek) Szkola Podstawowa nr 3 im. M.Biema w Olkuszu godz. 9:00 sala
21 (klasy4-6)
2.2 UWAGA: Konkursu ,,Myszka malowane” zostanie przeprowadzony jak w roku ubieglym. Zwycigskie prace
graficzne wykonane przez uczniéw w macierzystych szkotach nalezy w tym samym dniu — 12 stycznia 2017 r.
przestaé¢ na adres e-mail organizatora sp3olkusz@tlen.pl do godziny 14:00, nast¢pnie wydrukowaé w formacie
A4 i dostarczy¢ do SP3 wraz z protokotami Zalacznik Nr2, Zalacznik Nr2a oraz o§wiadczeniami rodzicow
Zalacznik Nr3 16 stycznia 2017r do godziny 14:00
2.3. Czas trwania finatu dla uczniéw klas 4-6 ok. 5 godz.

3. Finansowanie

Uczestnicy nie ponosza kosztow udziatu w konkursie.
Finansowaniem zawodow zajmujg si¢ organizator i Sponsorzy.

Cze¢s¢ 11 - Zakres tematyczny konkursu:

Konkurs obejmuje zakres materiatu zawarty w podstawie programowej przedmiotu informatyka w szkole
podstawowe;.

I etap konkursu obejmuje material, ktoérego zakres zawarty jest w podstawie programowej przedmiotu
informatyka w szkole podstawowe;j. Etap Il dodatkowo obejmuje wybrane zagadnienia
ponadprogramowe.

1. Etap pierwszy (szkolny),

Dla klas 4-6 sktada si¢ z czgsci teoretyczno- praktyczne;j.

Cze$¢ praktyczna obejmuje podstawy zarzadzania informacjg w systemie operacyjnym Windows.

Dla klas 1-3 konkurs polegaé¢ bedzie na tworzeniu grafiki w MsPaint na podany w dniu odbioru pytan temat.

2. Etap drugi (mi¢dzyszkolny),

Dla klas 4-6 sktada sig¢ z czgsci teoretycznej i praktycznej.

W czgsci teoretycznej przeprowadzony zostanie test wiadomosci (najwazniejsze wydarzenia z historii
informatyki, budowy komputera - w tym jego urzadzen peryferyjnych, jednostek stosowanych w
informatyce itp.)

W czesci praktycznej dodatkowo od uczestnika beda wymagane umiejetnos$ci zwigzane z obshugg pakietow
uzytkowych - pakietu MS-Office: Ms Word, Ms Excel, Ms PowerPoint, aplikacji z grupy akcesoria oraz
dowolnego edytora grafiki.



Czes¢ IV - Organizacja konkursu w szkolach:

Etap I — szkolny:

1. Do I etapu konkursu przystepuja uczniowie na zasadzie dobrowolnosci.

2. Dyrektor szkoty odpowiada za zapoznanie wszystkich uczniow szkoty z niniejszym regulaminem w
czesci dotyczacej zasad organizacji konkursu, zakresu tematycznego, termindw organizowania
poszczegolnych etapéw oraz uprawnien finalistow i laureatoéw. Informacje te powinny znajdowac si¢ na
tablicy ogloszen w miejscu dostgpnym dla ucznidéw i ich rodzicow.

3. Dyrektor szkoty przesyta do organizatora SP3 Olkusz zgloszenie uczniow do udziatu w konkursie w
nieprzekraczalnym terminie do dnia S stycznia 2017 r. (wzor karty zgloszenia stanowiacej zalgeznik
Nrl, zalacznik Nrla do niniejszego regulaminu nalezy pobrac ze strony internetowej organizatora).

4. Dyrektorzy szkot powotuja Szkolng Komisje Konkursowa, ktora bedzie odpowiadata za
przeprowadzenie szkolnych eliminacji. Bedzie ona oceniata prace uczniowskie, po zakonczeniu pracy
sporzadzi protokot (wg wzoru stanowigcego zalacznik Nr2/ Nr2a doregulaminu)

5. Zestawy pytan i zadan konkursowych do etapu szkolnego dla klas 1-3 i 4-6 wydawane begda dyrektorom
szkot lub osobom przez nich upowaznionym w sekretariacie Szkoty Podstawowej nr 3 w Olkuszu w
dniu 11 stycznia 2017 r. (Sroda w godz. 9" — 15 ),

6. Szkoty, ktore zaznacza w zgloszeniu che¢ otrzymania zestawu pytan drogg elektroniczng otrzymajg
pytania na wskazany adres e-mail odpowiednio 11 stycznia 2017. po godzinie 16"

7. Szkota otrzyma zestaw zadan konkursowych wraz z kluczem odpowiedzi oraz zasadami oceniania.

Zadania nalezy powieli¢ w ilosci potrzebnej do przeprowadzenia konkursu w obecnosci cztonkow

komisji.

Dla klas 4-6 szkota organizuje konkurs 12 stycznia 2017r. Czas trwania konkursu 90 minut.

. Dlaklas 1-3 szkota organizuje konkurs 12 stycznia 2017r. Czas trwania konkursu 90 minut.

10. Szkolna Komisja Konkursowa otrzyma tematyke grafiki jednolita dla wszystkich uczestnikow. Do
etapu migdzyszkolnego z klas 4-6 Szkolna Komisja Konkursowa kwalifikuje pierwszych trzech
ucznidw, ktorzy uzyskali wynik powyzej 80% punktow mozliwych do zdobycia, albo przy braku
.takiego wyniku — jednego ucznia, ktory uzyskat najlepszy wynik. Z klas 1-3 Komisja kwalifikuje
3 wytonione przez SzKK prace uczniow, ktorzy wykonali najlepsza prace graficzna.

11. W przypadku wigkszej ilo$ci uczniéw, ktorzy uzyskali ten sam wynik z klas 4-6 o kolejnoscizdecyduje
,dogrywka” (za formg i przeprowadzenie ,,dogrywki” odpowiada SzKK)

12. Protokot zawierajacy wykaz uczniow zakwalifikowanych do II etapu konkursu ,,Potyczki z
komputerem” SzKK dostarczy do organizatora w terminie do 16 stycznia 2017r. do godziny 14:00
oraz oglosi w szkole jego wyniki.

13. Prace konkursowe (etap I) pozostaja w szkole, w ktorej przeprowadzany jest konkurs 1 sg
przechowywane do konca roku szkolnego 2016/2017.

Etap II — miedzyszkolny:

1. Final konkursu odbedzie si¢ 27 kwietnia 2017r. o godzinie 9 w Szkole Podstawowej nr 3 im.

M.Biema w Olkuszu.

2. Przewodniczacy Finalowej Komisji Konkursowej (FKK) dobiera sposrod nauczycieli (opiekunow

naukowych) cztonkéw pracujacych w komisjimiedzyszkolne;.

3. Zadaniem tej komisji jest sprawne przeprowadzenie eliminacji mi¢dzyszkolnych — w tym sprawdzenie

cze$ci teoretycznej oraz zgranie prac praktycznych na CD.

4. Komisja sporzadza protokot W terminie 3 dni od przeprowadzenia II etapu Konkursu.

Finatowa Komisja Konkursowa na stronie internetowej organizatora ogtasza wyniki.

6. Sprawdzone i poprawione prace sg przechowywane w siedzibie organizatora do konca roku szkolnego

2016/2017.

Czes¢ V - Uwagi koncowe.

1. Kwestie sporne, dotyczace przebiegu i organizacji szkolnego, miedzyszkolnego etapu Konkursu,
zgtoszone na pismie w terminie do 3 dni od daty ogloszenia wynikoéw rozstrzyga Przewodniczacy
Finatowej Komisji Konkursowej odpowiedzialny z jej prawidtowyprzebieg.

2. Oficjalne ogloszenie wynikow finalu nastapi w ciggu 3 dni od daty jegoprzeprowadzenia.

3. Dodatkowych informacji udziela organizator konkursu:

mgr Edyta Gil SP 3 tel: 32-6430753
mgr Teresa Giczel SP 5 tel: 32-6413314
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