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I. Wstep

Innowacja programowa pt. ,, Matematyka i gry logiczne” jest propozycja cyklu
zaje¢ 1 dziatan rozwijajacych w szerszym stopniu umiejetnosci i zainteresowania
matematyczne u uczniéw klas I- III- edukacji wczesnoszkolnej z wykorzystaniem
gier logicznych.

Piszac ten program mys$latam o wlasnych stosowanych do tej pory sposobach
pracy z uczniami, pomocach dydaktycznych oraz pomystach realizowanych na
zajeciach dodatkowych z matematyki ku zadowoleniu ucznidéw, rodzicow i szkoty,
jak 1 wlasnej satysfakcji z wykonywania zawodu nauczyciela-wychowawcy.
Wychodzac naprzeciw potrzebom szkoty 1 sSrodowiska, wykorzystujac swoje bogate
doswiadczenia zawodowe oraz obszerng wilasng biblioteke nauczycielska stworzytam
poszerzony program do matematyki z elementami gier logicznych.

Innowacja bedzie stuzy¢ do realizacji zadan i celéw zawartych w Strategii Rozwoju
Szkoty Podstawowej nr 3 w Olkuszu. Wszechstronny rozw6j osobowosci ucznia,
ktory pozwoli mu jak najefektywniej dziata¢ we wspdlczesnym Swiecie jest
naczelnym zadaniem szkoty. Duzy potencjat ciekawosci oraz chtonno$¢ umystu
dziecka w wieku szkolnym przemawia za tym, aby umiejetno$ci matematyczne
oparte na grach logicznych zdobywac jak najwcze$nie;j.

I. Zakres innowacji

Innowacja skierowana jest do ucznidéw klas I, pdzniej II i 111, jako zajecia dodatkowe
o nazwie ,, Matematyka 1 gry logiczne”.

Przewidywany czas realizacji: 3 lata- rok szkolny: 2011/2012, 2012/2013, 2013/2014.
Data rozpoczgcia: wrzesien 2011rok.

Data zakonczenia: czerwiec 2014 rok.

Zwigkszenie liczby godzin dydaktycznych: 2 godziny tygodniowo przyznane przez
organ prowadzacy szkotg.

W cyklu ksztalcenia I-11I przewiduje si¢ okoto 210 godzin lekcyjnych.

II1. Motywacja wprowadzenia innowacji i oczekiwania z nia
Zwigzane

Program ,, Matematyka i gry logiczne” jest przeznaczona do realizacji w
trzyletnim cyklu edukacji wezesnoszkolnej rownolegle z ,,Programem Wlasnym
Edukacji Wczesnoszkolnej klasy I — III 1 skorelowany z ,,Podstawig Programowa
Ksztalcenia Ogolnego dla Szkét Podstawowych” dla I etapu edukacyjnego,
obejmujacego klasy I-I11 szkoty podstawowej - edukacja wczesnoszkolna.

Innowacja polega na tym, iz zakres ksztatcenia matematycznego poszerzytam o
dodatkowe wiadomosci 1 umiejetnosci z zakresu rozwigzywania zadan
standardowych 1 zadan z Kangurkiem, wykorzystujac gry logiczne, aby bez
przeszkod 1 w petni realizowa¢ ustawowe zadania szkoty dla tego etapu
edukacyjnego, czyli koncepcje wszechstronnego ksztatcenia i rozwoju mtodego



cztowieka.

Swoj program staratam si¢ budowac spiralnie tak, aby w danej klasie nastepowato
rozszerzenie 1 poglebienie wiedzy nabytej w klasie poprzedniej w zgodzie z
klasycznymi zasadami dydaktycznymi — systematycznos$¢, przystepnosc,
pogladowos¢, §wiadomos$¢ 1 aktywnos¢, trwatos¢. (Nowak, 1989, s. 156-167)
Optymalne warunki do realizacji innowacji obejmuja:

Podreczniki do matematyki,
Zbiory zadanko klasy I, I 1 I1I.
Gry edukacyjne

Gry komputerowe.

IV. Formy realizacji

Dodatkowe zajgcia przeznaczone beda na wprowadzenie 1 rozszerzenie
zagadnien nie ujetych w podstawie programowej, ale bardzo waznych w
dalszej edukacji, doskonalenie umiejetnosci  wykorzystania wiedzy
matematycznej] w sytuacjach praktycznych, w zyciu codziennym oraz do
rozwigzywania problemow. W ramach innowacji beda rozwigzywane problemy
1 zadania, ktére pokaza uczniom jak wykorzysta¢ wiedz¢ w zyciu codziennym.

Dodatkowo na zajeciach oprdcz rozwigzywania zadan przygotowujacych
do konkursow, bedziemy stosowaé gry logiczne, planszowe, tamigltowki,
rebusy, ktore daja mozliwo$¢ rozwigzywania probleméw matematycznych w
sposob przystepny dla kazdego ucznia.

V. Metody pracy

Na zajeciach bedg wykorzystywane aktywizujace metody nauczania, ktore
pozwolag na twodrcze podchodzenie do probleméw 1 zagadnien
matematycznych. Wazng role odegraja gry logiczne, ktére uatrakcyjnig proces
uczenia si¢, zmotywuja uczniow 1 utatwig zdobywanie wiedzy, a takze pobudza
ciekawo$¢ poznawcza.

Do realizacji tej innowacji nalezy dobra¢ takie metody, ktore wyzwalajg
aktywnos$¢ uczniow. Naleza do nich:

e czynno$ciowe nauczanie matematyki;

e burza mézgow”;

e Metoda przypadkow;

e dyskusja;

® nauczanie przez rozwigzywanie zadan;

e praca indywidualna z zadaniami niestandardowymi
e gry izabawy logiczne.

VI. Tresci innowacji



Do glownych celow innowacji naleza:
wszechstronny rozwo6j osobowosci dziecka,;
przygotowanie uczniow do wykorzystania wiedzy matematycznej do
rozwigzywania problemoéw z zakresu roznych dziedzin ksztatcenia szkolnego
oraz zycia codziennego; budowanie modeli matematycznych dla konkretnych
sytuacji;
przyswajanie przez ucznidow jezyka matematyki; dostrzeganie 1 formutowanie 1
rozwigzywanie problemow;
rozwijanie wyobrazni przestrzennej;
ksztaltowanie umiej¢tnosci myslenia 1 jasnego formutowania wypowiedzi;
rozwijanie umiejetnos$ci uczniow w zakresie rozumienia tekstow
sformutowanych w jezyku matematyki;
rozwijanie umiejetnosci opisywania w jezyku matematyki prostych sytuacji;
utatwianie dostrzegania problemow 1 badania ich w konkretnych przypadkach
przez prowadzenie prostych rozumowan matematycznych;
czynnosciowe 1 zabawowe podejscie do problemdéw matematycznych;
rozszerzenie zakresu liczbowego do 100000;
wprowadzenie pojec¢ pieciokat (pigciobok), szesciokat( szesciobok);
obliczanie pola prostokata 1 kwadratu;
wprowadzenie algorytmu mnozenia pisemnego liczb trzycyfrowe przez liczby
dwucyfrowe;
wprowadzenie algorytmu dzielenia pisemnego liczb czterocyfrowych przez
dwucyfrowe;
wprowadzenie niewiadomej ,,x” W rozwigzywaniu rownan.

VII. Szczegolowe cele edukacyjne ksztalcenia i wychowania

ksztaltowanie tworczej postawy, samodzielnosci 1 odpowiedzialnosci za wynik
pracy;

ksztaltowanie postaw pracowitosci, szacunku dla pracy innych oraz
odpowiedzialnosci za swoje wyniki;

ksztaltowanie pozytywnego nastawienia do podejmowania wysitku
intelektualnego oraz postawy dociekliwosci;

nauczanie dobrej organizacji pracy, wyrabianie systematyczno$ci, pracowitosci
1 wytrwalosci;

rozwijanie umiejetnosci pracy w grupie;

nauczanie przedstawiania rozwigzan problemow i zadan w sposoéb czytelny 1
precyzyjny;

wyrabianie nawykow sprawdzania otrzymanych odpowiedzi 1 korygowania
popetnianych btedow;

przygotowanie ucznidw do rywalizacji w konkursach Kangurek 1 Dexter w
mys$l zasady ,,fair play”;

VIII. Przewidywane efekty pracy



Dzigki wprowadzeniu dodatkowych zaje¢ ,,Matematyka 1 gry logiczne”
uczen konczacy klase I1I szkoty podstawowej (po 3 latach uczestniczenia w
tych zajeciach) - bedzie potrafit:
biegle liczy¢ (wprzod 1 w tyt) od danej liczby w zakresie 1000;
zapisywac cyframi i odczytywac liczby w zakresie 1000;
dodawac¢ i1 odeyjmowac liczby w zakresie 100, sprawdza¢ wyniki odejmowania
za pomocg dodawania;
oblicza¢ w pamigci iloczyny w zakresie tabliczki mnozenia, sprawdza¢ wyniki
dzielenia za pomocg mnozenia;
rozwigzywac rOwnania z jedng niewiadomg z uzyciem znaku ,,x”’;
rozwigzywac zadania tekstowe jednodzialaniowe, dwudziataniowe;
wykonywa¢ obliczenia pieni¢zne 1 radzi¢ sobie w sytuacjach codziennych
wymagajacych takich umiejetnosci;
mierzy¢ 1 zapisywa¢ wynik pomiaru dtugos$ci, postugiwac si¢ jednostkami
dhugosci;
wazy¢ przedmioty, uzywajac okreslen: kilogram, pot kilograma, dekagram,
gram, wykonywac obliczenia z uzyciem tych miar; zamieni¢ je, uzywajac
wyrazen dwu mianowanych w obliczeniach formalnych;
odmierza¢ plyny r6znymi miarkami, uzywac pojec: litr, pot litra, cwier¢ litra;
odczytywac temperature (5 stopni ciepla, 5 stopni ponizej zera lub mrozu;
odczytywac 1 zapisywac liczby w systemie rzymskim od [ do M
podawac 1 zapisywac daty; zna¢ kolejnos$¢ dni tygodnia i miesigcy;
porzadkowac¢ chronologicznie daty; wykonywac¢ obliczenia kalendarzowe w
sytuacjach zyciowych;
odczytywac¢ wskazania zegaréw: w systemie 12- 1 24-godzinnym, postugiwaé
si¢ pojeciami pot godziny kwadrans, minuta, wykonywac obliczenia zegarowe;
rozpoznawac 1 nazywac kota, kwadraty, prostokaty i trojkaty; rysowac odcinki
o podanej dlugosci, oblicza¢ obwody trojkatow, kwadratéw, prostokatow;
oblicza¢ pola prostokatow 1 kwadratow;
rysowac druga potowe figury geometrycznej; rysowac figury w powigkszeniu i
pomniejszeniu;
rozwigzywac¢ zadania z Kangurkiem.
wykorzystywac poznane zagadnienia matematyczne do rozwigzywania zadan
tekstowych;



IX. Kryteria ocen

Ocena celujaca

Wiadomosci 1 umiejetnosci ucznia wykraczaja poza tresci zawarte w programie
nauczania. Samodzielnie 1 tworczo rozwija wlasne uzdolnienia, swojg postawg
uczen zashuguje na szczegolne wyrdznienie.

Ocena bardzo dobra

Uczen opanowal pelny zakres wiedzy 1 umiejetnosci okreslony programem
nauczania. Sprawnie postuguje si¢ wiadomosciami w rozwigzywaniu zadan 1
problemoéw matematycznych.

Ocena dobra

Uczen opanowat wiadomosci 1 umiejetnosci w zakresie pozwalajagcym na
rozumienie wigkszos$ci relacji migdzy elementami wiedzy. Poprawnie stosuje
zdobyte wiadomosci w rozwigzywaniu zadan i probleméw matematycznych.

Ocena dostateczna

Uczen opanowat podstawowe wiadomos$ci 1 umiejetnosci w zakresie
umozliwiajgcym postepy w dalszym uczeniu si¢ przedmiotu. Rozwigzuje
zadania o §rednim stopniu trudnosci, czasem przy pomocy nauczyciela.
Wykonane zadania wymagajg znacznych poprawek. Postawa ucznia budzi
zastrzezenia.

Ocena dopuszczajaca

Uczen w ograniczonym zakresie opanowat podstawowe wiadomosci i
umiejetnosci. Rozwigzuje zadania o niewielkim stopniu trudno$ci, wymaga
duzej pomocy ze strony nauczyciela. Postawa ucznia budzi powazne
zastrzezenia.

Ocena niedostateczna

Uczen nie opanowat niezbednego minimum podstawowych wiadomosci 1
umiejetnosci okreslonych programem nauczania. Nie jest w stanie nawet z
pomocg nauczyciela rozwigza¢ zadania o niewielkim stopniu trudnos$ci. Nie
przejawia checi do rozwigzania zadania. Postawa ucznia jest naganna.

W edukacji wczesnoszkolnej stosuje si¢ opisowq ocene osiggnied ucznia.



XI. Ewaluacja

Podstawowym celem ewaluacji innowacyjnej jest weryfikacja 1
modyfikacja programu innowacyjnego. Narzgdziami sprawdzajacymi i
badajacymi zmiany mi¢dzy osiggnigciami koncowymi a poczatkowymi
bedg obserwacje dzieci, ich zaangazowanie w zajecia, umiejetnos¢
wspoldziatania w grupie podczas gier jak rowniez analiza wytwordw:
sprawdziany, wyniki osiggane w konkursach oraz opinie rodzicoéw w
oparciu o ankiety 1 wywiady.
Whnioski bedg przedstawiane w formie sprawozdania ewaluacyjnego na
posiedzeniu Rady Pedagogicznej podsumowujacych prace szkoty dwa
razy do roku.



Literatura

Bandura Ludwik, Uczniowie zdolni 1 kierowanie ich ksztalceniem,
NSW, Warszawa 1974,

Czescik Jozef, Pomysl 1 odgadnij trening logicznego myslenia dla
dzieci, HARMONIA, Gdansk 2010,

Halicki Jan, Rozwijanie uzdolnien matematycznych, PZWS,
Warszawa 1971

Hanisz Jadwiga, Program wczesnoszkolnej zintegrowanej edukacji
XXT wieku, WSiP, Warszawa 2008,

Hanisz Jadwiga, Zadania na szostke, WS1P, Warszawa 1997,
Hassa Anna, Programy komputerowe MAT MIS i MAT 1-2—3 w
nauczaniu matematyki, Zycie Szkoty, nr 9, 1996,

Honorowski Bolestaw, Rozwdj inteligencji i uzdolnien specjalnych,
WSi1P, Warszawa 1986,

Kowal Stanistaw, Przez rozrywke do wiedzy, Wyd. Naukowo-
Techniczne, Warszawa 1986,

Lewowicki Tadeusz, Ksztatcenie uczniow zdolnych, WSiP,
Warszawa 1980,

Stucki Edward, Funkcjonowanie uczniow uzdolnionych
matematycznie w klasach nizszych, Nowa Szkota nr 3/88, WSiP,
Semadeni Zbigniew, Matematyczna edukacja wczesnoszkolna.
Problemy i propozycje. Kwartalnik Pedagogiczny, 1989, nr 1,
Trelinscy Urszula 1 Gustaw, Ksztaltowanie poje¢ geometrycznych
na etapie przeddefinicyjnym, MAT&MET, Kielce 1996,

Trelinski Gustaw, Ksztalcenie matematyczne w klasach
poczgtkowych program podreczniki zadania matematyczne,
Wszechnica Swietokrzyska, Kielce 1995,

Reclik Renata, Rachunek pamieciowy w miodszych klasach szkoty
podstawowej, NOWIK, Opole 2002,

Wasik Iwona, Klimkowska Lucyna, Skarbczyk matematyczny,
HARMONIA, Gdansk 2010,

Wojciechowska Krystyna, Zabawy z zadaniami tekstowymi w
edukacji wezesnoszkolnej, PIK, Gdansk 2010,

Wojciechowska Krystyna, Gry i zabawy matematyczne klas I-111
szkoty podstawowej, HARMONIA, Gdansk 2009,



